Государственное областное бюджетное общеобразовательное учреждение «Адаптированная школа-интернат № 4»

Рассмотрено 








СОГЛАСОВАНО         


         
Утверждено 

на заседании МО учителей-предметников


заместитель директора по УР


Приказом ГОБОУ «АШИ № 4»

протокол № 1 от  19.08.2024г.           





Ворожцова И.А.



от 20.08.2024г. № 262-од
Рассмотрено на заседании педагогического совета протокол № 1 от 20.08.2024
РАБОЧАЯ ПРОГРАММА 

по учебному предмету «Информатика»

для 6 класса

Срок реализации программы:  2024 - 2025 г.г. 

Составила: Михайлова О.Ю.
2024-2025 учебный год
I.     Пояснительная записка
Рабочая программа для реализации учебного предмета «Информатика» для обучающихся 6 класса составлена на основе:

1. Федерального закона от 29 декабря 2012 года № 273-ФЗ «Об образовании в Российской Федерации»;

2. Федерального государственного образовательного стандарта начального общего образования, утвержденного приказом Министерства образования и науки Российской Федерации от 6 октября 2009 года № 373;

3. Федерального государственного образовательного стандарта основного общего образования обучающихся с ограниченными возможностями здоровья, утвержденного приказом Министерства образования и науки Российской Федерации 19 декабря 2014г.  №1598;

4. СанПиН 2.4.3648-20 «Санитарно-эпидемиологические требования к организациям воспитания и обучения, отдыха и оздоровления детей и молодежи»; 

5. СанПиН 1.2.3685-21 «Гигиенические нормативы и требования к обеспечению безопасности и (или) безвредности для человека факторов среды обитания»; 

6. Адаптированной основной образовательной программы основного общего образования обучающихся с тяжёлыми нарушениями речи ГОБОУ «АШИ № 4»;
7. Учебного плана ГОБОУ «АШИ № 4».

Цели программы – развитие общеучебных умений и навыков на основе средств и методов информатики и ИКТ, в том числе овладение умениями работать с различными видами информации, самостоятельно планировать и осуществлять индивидуальную и коллективную информационную деятельность, представлять и оценивать ее результаты; целенаправленное формирование таких общеучебных понятий, как «объект», «система», «модель», «алгоритм» и др.; воспитание ответственного и избирательного отношения к информации; развитие познавательных, интеллектуальных и творческих способностей учащихся.

Задачи:

· показать учащимся роль информации и информационных процессов в их жизни и в окружающем мире;

· показать роль средств информационных и коммуникационных технологий в информационной деятельности человека;

· включить в учебный процесс содержание, направленное на формирование у учащихся основных общеучебных умений информационно-логического характера: анализ объектов и ситуаций; синтез как составление целого из частей и самостоятельное достраивание недостающих компонентов; выбор оснований и критериев для сравнения, классификации объектов; обобщение и сравнение данных; подведение под понятие, выведение следствий; установление причинно-следственных связей; построение логических цепочек рассуждений;

· создать условия для овладения основными универсальными умениями информационного характера: постановка и формулирование проблемы; поиск и выделение необходимой информации, применение методов информационного поиска; структурирование и визуализация информации; выбор наиболее эффективных способов решения задач в зависимости от конкретных условий; самостоятельное создание алгоритмов деятельности при решении проблем творческого и поискового характера;

· организовать работу в виртуальных лабораториях, направленную на овладение первичными навыками исследовательской деятельности, получение опыта принятия решений и управления объектами с помощью составленных для них алгоритмов;

· организовать компьютерный практикум, ориентированный на формирование широкого спектра умений использования средств ИКТ для сбора, хранения, преобразования и передачи различных видов информации; овладение способами и методами освоения новых инструментальных средств; формирование умений и навыков самостоятельной работы; стремление использовать полученные знания в процессе обучения другим предметам и в жизни;

создать условия для овладения основами продуктивного взаимодействия и сотрудничества со сверстниками и взрослыми: умениями правильно, четко и однозначно формулировать мысль в понятной для собеседника форме, выступать перед аудиторией, представляя ей результаты своей работы при помощи средств ИКТ.

II.   Общая характеристика учебного курса
Информатика – это естественнонаучная дисциплина о закономерностях протекания информационных процессов в системах различной природы, а также о методах и средствах их автоматизации.

Положения, которые рассматривает информатика, служат основой создания и использования информационных и коммуникационных технологий. Курс информатики вместе с математикой, физикой, химией, биологией закладывает основы естественнонаучного мировоззрения. Благодаря большому количеству междисциплинарных связей способы деятельности, освоенные на уроках информатики, находят применение как в рамках образовательного процесса при изучении других предметных областей, так и в иных жизненных ситуациях, ориентированы на формирование метапредметных и личностных результатов.

В содержании курса информатики основной школы целесообразно сделать акцент на изучении фундаментальных основ предмета, формировании информационной культуры, развитии алгоритмического мышления.

В настоящей программе учтено, что сегодня, в соответствии с федеральным государственным стандартом начального образования, учащиеся к концу начальной школы должны обладать ИКТ-компетентностью, достаточной для дальнейшего обучения. Далее, в основной школе, начиная с 5 класса, они закрепляют полученные технические навыки и развивают их в рамках применения при изучении всех предметов. Курс информатики основной школы опирается на опыт постоянного применения ИКТ, уже имеющийся у учащихся, дает теоретическое осмысление, интерпретацию и обобщение этого опыта.

III.Место курса в учебном плане.

  Программа рассчитана на 2024– 2025 учебный год.

В 6 классе на уроки информатики отводится   34 ч (1 ч в неделю, 34 учебные недели).

IV.Личностные результаты:
· наличие представлений об информации как важнейшем стратегическом ресурсе развития личности, государства, общества;

· понимание роли информационных процессов в современном мире;

· владение первичными навыками анализа и критичной оценки получаемой информации;

· ответственное отношение к информации с учетом правовых и этических аспектов ее распространения;

· развитие чувства личной ответственности за качество окружающей информационной среды;

· способность увязать учебное содержание с собственным жизненным опытом, понять значимость подготовки в области информатики и ИКТ в условиях развития информационного общества;

· готовность к повышению своего образовательного уровня и продолжению обучения с использованием средств и методов информатики и ИКТ;

· способность и готовность к общению и сотрудничеству со сверстниками и взрослыми в процессе образовательной, общественно-полезной, учебно-исследовательской, творческой деятельности;

· способность и готовность к принятию ценностей здорового образа жизни за счет знания основных гигиенических, эргономических и технических условий безопасной эксплуатации средств ИКТ.

Метапредметные результаты:

· владение общепредметными понятиями «информация», «объект» и т. д.;

· владение информационно-логическими умениями: определять понятия, создавать обобщения, устанавливать аналогии, классифицировать, самостоятельно выбирать основания и критерии для классификации, устанавливать причинно-следственные связи, строить логическое рассуждение, умозаключение (индуктивное, дедуктивное и по аналогии) и делать выводы;

· владение умениями самостоятельно планировать пути достижения целей; соотносить свои действия с планируемыми результатами; осуществлять контроль своей деятельности; определять способы действий в рамках предложенных условий; корректировать свои действия в соответствии с изменяющейся ситуацией; оценивать правильность выполнения учебной задачи;

· владение основами самоконтроля, самооценки, принятия решений и осуществления осознанного выбора в учебной и познавательной деятельности;

· владение основными универсальными умениями информационного характера: постановка и формулирование проблемы; поиск и выделение необходимой информации; применение методов информационного поиска; структурирование и визуализация информации; выбор наиболее эффективных способов решения задач в зависимости от конкретных условий; самостоятельное создание алгоритмов деятельности при решении проблем творческого и поискового характера;

· владение информационным моделированием как основным методом приобретения знаний: умение преобразовывать объект из чувственной формы в пространственно-графическую или знаково-символическую модель; умение строить разнообразные информационные структуры для описания объектов; умения «читать» таблицы, графики, диаграммы, схемы и т. д., самостоятельно перекодировать информацию из одной знаковой системы в другую; умения выбирать форму представления информации в зависимости от стоящей задачи, проверять адекватность модели объекту и цели моделирования;

· ИКТ-компетентность – широкий спектр умений и навыков использования средств информационных и коммуникационных технологий для сбора, хранения, преобразования и передачи различных видов информации, навыки создания личного информационного пространства.

Предметные результаты:

Предметные результаты включают: освоенные обучающимися в ходе изучения учебного предмета умения, специфические для данной предметной области, виды деятельности по получению нового знания в рамках учебного предмета, его преобразованию и применению в учебных, учебно-проектных и социально-проектных ситуациях, формирование научного типа мышления, научных представлений о ключевых теориях, типах и видах отношений, владение научной терминологией, ключевыми понятиями, методами и приемами. В соответствии с Федеральным государственным образовательным стандартом основного общего образования основные предметные результаты изучения информатики в основной школе отражают:

· формирование информационной и алгоритмической культуры; формирование представления о компьютере как универсальном устройстве обработки информации; развитие основных навыков и умений использования компьютерных устройств;

· формирование представления об основных изучаемых понятиях, таких как информация, алгоритм, модель, и их свойствах;

· развитие алгоритмического мышления, необходимого для профессиональной деятельности в современном обществе; развитие умений составлять и записывать алгоритм для конкретного исполнителя; формирование знаний об алгоритмических конструкциях, логических значениях  и операциях; знакомство с одним из языков программирования и основными алгоритмическими структурами — линейной, условной и циклической;

Раздел 1. Объекты и системы
Обучающийся научится:

· для объектов окружающей действительности указывать их признаки — свойства, действия, поведение, состояния;

· называть отношения, связывающие данный объект с другими объектами;

· осуществлять деление заданного множества объектов на классы по заданному или самостоятельно выбранному признаку — основанию классификации;

· приводить примеры материальных, нематериальных и смешанных систем.

· создавать, переименовывать, перемещать, копировать и удалять файлы, определять их размер;

· работать с основными элементами пользовательского интерфейса: использовать меню, обращаться за справ- кой, работать с окнами (изменять размеры и перемещать окна, реагировать на диалоговые окна);

· создавать круговые и столбиковые диаграммы;

· использовать основные приемы создания презентаций в редакторах  презентаций;

· соблюдать требования к организации компьютерного рабочего места, требования безопасности и гигиены при ра- боте со средствами ИКТ.

Обучающийся получит возможность:

· научиться систематизировать (упорядочивать) файлы и папки;

· расширить знания о назначении и функциях программного обеспечения компьютера; приобрести опыт решения задач из разных сфер человеческой деятельности с применением средств информационных технологий;

· научиться создавать объемные текстовые документы, включающие списки, таблицы, диаграммы, рисунки;

· научиться видоизменять готовые графические изображения с помощью средств графического редактора;

· научиться создавать на заданную тему мультимедийную презентацию с гиперссылками, слайды которой содержат тексты, звуки, графические изображения; демонстрировать презентацию на экране компьютера или с помощью проектора;

· расширить представления об этических нормах работы с информационными  объектами.

Раздел 2. Информационное моделирование

Обучающийся научится:

· понимать сущность понятий «модель», «информационная модель»;

· различать натурные и информационные модели, приводить их примеры;

· «читать» информационные модели (простые таблицы, круговые и столбиковые диаграммы, схемы и др.), встречающиеся в повседневной жизни;

· перекодировывать информацию из одной пространственно-графической или знаково-символической формы в другую, в том числе использовать графическое представление (визуализацию) числовой информации;

· строить простые информационные модели объектов из различных предметных областей.

Обучающийся получит возможность:

· сформировать начальные представления о назначении и области применения моделей; о моделировании как методе научного познания;

· научиться приводить примеры образных, знаковых и смешанных информационных моделей;

· познакомиться с правилами построения табличных моделей, схем, графов, деревьев;

· научиться выбирать форму представления данных (таблица, схема, график, диаграмма, граф, дерево) в соответствии с поставленной задачей.

Раздел 3. Алгоритмика

Обучающийся научится:

· понимать смысл понятия «алгоритм», приводить примеры алгоритмов;

· понимать термины «исполнитель», «формальный исполнитель», «среда исполнителя», «система команд исполнителя»; приводить примеры формальных и неформальных исполнителей;

· осуществлять управление имеющимся формальным исполнителем;

· понимать правила записи и выполнения алгоритмов, содержащих  алгоритмические  конструкции «следование», «ветвление», «цикл»;

· подбирать алгоритмическую конструкцию, соответствующую заданной ситуации;

· исполнять линейный алгоритм для формального исполнителя с заданной системой команд;

Обучающийся получит возможность:

· научиться исполнять алгоритмы, содержащие ветвления и повторения, для формального исполнителя с заданной системой команд;

· научиться по данному алгоритму определять, для решения какой задачи он предназначен;

· научиться разрабатывать в среде формального исполнителя короткие алгоритмы, содержащие базовые алгоритмические конструкции и вспомогательные алгоритмы.
V.Примерное распределение тем и количества уроков в течение учебного года
Тематическое планирование разработано с учетом рабочей программы воспитания с указанием количества часов, отводимых на освоение каждой темы.

Целевые  приоритеты воспитания:
В воспитании детей подросткового возраста (уровень основного общего образования) приоритетом воспитания  является создание благоприятных условий для развития социально значимых отношений школьников, и, прежде всего, ценностных отношений:

1.)  к семье как главной опоре в жизни человека и источнику его счастья;

2.)  к труду как основному способу достижения жизненного благополучия человека, залогу его успешного профессионального самоопределения и ощущения уверенности в завтрашнем дне; 

3.)  к своему отечеству, своей малой и большой Родине как месту, в котором человек вырос и познал первые радости и неудачи, которая завещана ему предками и которую нужно оберегать;

4.) к природе как источнику жизни на Земле, основе самого ее существования, нуждающейся в защите и постоянном внимании со стороны человека;

5.)  к миру как главному принципу человеческого общежития, условию крепкой дружбы, налаживания отношений с коллегами по работе в будущем и создания благоприятного микроклимата в своей собственной семье;

6.) к знаниям как интеллектуальному ресурсу, обеспечивающему будущее человека, как результату кропотливого, но увлекательного учебного труда;

7.) к культуре как духовному богатству общества и важному условию ощущения человеком полноты проживаемой жизни, которое дают ему чтение, музыка, искусство, театр, творческое самовыражение;

8.) к здоровью как залогу долгой и активной жизни человека, его хорошего настроения и оптимистичного взгляда на мир;

9.)  к окружающим людям как безусловной и абсолютной ценности, как равноправным социальным партнерам, с которыми необходимо выстраивать доброжелательные и взаимоподдерживающие отношения, дающие человеку радость общения и позволяющие избегать чувства одиночества;

10.)  к самим себе как хозяевам своей судьбы, самоопределяющимся и самореализующимся личностям, отвечающим за свое собственное будущее.
	четверть
	Темы
	Количество часов
	Целевые  приоритеты воспитания:



	I четверть  8 ч  
	Объекты и системы
Объекты окружающего мира

Компьютерные объекты

Отношение объектов и их множеств

Разновидности объектов и их классификация
	1ч

1ч

2ч

3ч

1ч
	2, 3
5, 7

8, 10

1, 4

6, 9

	II четверть  8 ч  
	Система объектов
Персональный компьютер как система

Как мы познаем окружающий мир

понятие как форма мышления

Информационное моделирование 
	1ч

2ч

1ч

1ч

1ч
	7, 9
2, 5

1, 4

3, 8

3, 8

	III четверть  11 ч  
	Информационные модели
Знаковые информационные модели

Табличные информационные модели

Графики и диаграммы

Схемы

Алгоритмика
Что такое алгоритм 

Исполнители вокруг нас

Формы записи алгоритмов
	2ч

3ч

1ч

1ч

1ч

1ч
	6, 10
3, 7

5, 9

2, 4

5, 9

6, 10



	IV четверть  
7 ч  
	Типы алгоритмов

	7ч


	2, 3, 6, 8

5, 7, 9, 10


Содержание учебного предмета

Тема 1. Объекты и системы 
Объекты и их имена. Признаки объектов: свойства, действия, поведение, состояния. Отношения объектов. Разновидности объектов и их классификация. Состав объектов. Системы объектов. Система и окружающая среда.
Персональный компьютер как система. Файловая система. Операционная система.

Информация и знания. Чувственное познание окружающего мира. Абстрактное мышление. Понятие как форма мышления
Тема 2. Информационные модели
Модели объектов и их назначение. Информационные модели. Словесные информационные модели. Простейшие математические модели.
Табличные информационные модели. Структура и правила оформления таблицы. Простые таблицы. Табличное решение логических задач.
Вычислительные таблицы.  Графики и диаграммы. Наглядное представление о соотношении величин. Визуализация многорядных данных. Многообразие схем. Информационные модели на графах. Деревья
Тема 3. Алгоритмика
Понятие исполнителя. Неформальные и формальные исполнители. Учебные исполнители (Черепаха, Кузнечик, Водолей и др.) как примеры формальных исполнителей. Их назначение, среда, режим работы, система команд. Управление исполнителями с помощью команд и их последовательностей.
Что такое алгоритм. Различные формы записи алгоритмов (нумерованный список, таблица, блок-схема). Примеры линейных алгоритмов, алгоритмов с ветвлениями и повторениями (в повседневной жизни, в литературных произведениях, на уроках математики и т. д.). Составление алгоритмов (линейных, с ветвлениями и циклами) для управления исполнителями Чертежник, Водолей и др.
VI. ТЕМАТИЧЕСКОЕ ПЛАНИРОВАНИЕ

	Номер урока
	Тема урока
	Параграф учебника, задания  РТ
	Использование 

ЦОР
	Словарь

	
	1 четверть (8 ч)

	1. 
	Цели изучения курса информатики и ИКТ. Техника безопасности и организация рабочего места. Информационная безопасность.
	Введение
	
	

	Тема «Объекты и системы»

	2. 
	Объекты окружающего мира. Объекты операционной системы.
	§1
	Электронное приложение к учебнику 
	Объект, множество, общее имя, единичное имя, собственное имя, свойства объекта, действия объекта, поведение объекта, состояние объекта

	3. 
	Файлы и папки. Размер файла.

Практическая работа №1 «Работаем с основными объектами операционной системы»
	§2
	Электронное приложение к учебнику
	Файл, имя файла, папка, размер файла, бит, байт, килобайт, мегабайт, гигабайт

	4. 
	Файлы и папки. Размер файла.

Практическая работа №2 «Работаем с объектами файловой системы»
	§2
	Электронное приложение к учебнику 
	Файл, имя файла, папка, размер файла, бит, байт, килобайт, мегабайт, гигабайт

	5. 
	Разнообразие отношений объектов и их множеств.

Отношения между множествами.

Практическая работа №3 «Повторяем возможности графического редактора – инструмента создания графических объектов» (задания 1–3)
	§3
	Электронное приложение к учебнику 
	Отношение, отношение «является элементом множества», отношение «входит в состав», схема отношения, схема состава, круги Эйлера

	6. 
	Отношение «входит в состав».

Практическая работа №3 «Повторяем возможности графического редактора – инструмента создания графических объектов» (задания 5–6)
	§3
	Электронное приложение к учебнику
	Отношение, отношение «является элементом множества», отношение «входит в состав», схема отношения, схема состава, круги Эйлера

	7. 
	Контрольная работа за 1 четверть
	
	
	

	8. 
	Анализ конт.работы. Разновидности объекта и их классификация.
	§4
	Электронное приложение к учебнику
	Отношение «является разновидностью», схема разновидностей, классификация 

	2 четверть (8ч)

	9. 
	Классификация компьютерных объектов.

Практическая работа №4 «Повторяем возможности текстового процессора – инструмента создания текстовых объектов»
	
	Электронное приложение к учебнику
	

	10. 
	Системы объектов. Состав и структура системы

Практическая работа №5 «» (задания 1–3)
	§5
	
	Системный подход, система, структура, системный эффект, входы и выходы системы, «черный ящик» 

	11. 
	Система и окружающая среда. Система как черный ящик.

Практическая работа №5 «Знакомимся с графическими возможностями текстового процессора» (задания 4–5)
	§5
	Электронное приложение к учебнику
	Системный подход, система, структура, системный эффект, входы и выходы системы, «черный ящик»

	12. 
	Персональный компьютер как система.

Практическая работа №5 «Знакомимся с графическими возможностями текстового процессора» (задание 6)
	§6
	Электронное приложение к учебнику 
	Интерфейс, пользовательский интерфейс

	13. 
	Способы познания окружающего мира.

Практическая работа №6 «Создаем компьютерные документы»
	§7
	Электронное приложение к учебнику 
	Знания, чувственное познание, ощущение, восприятие, представление, мышление, понятие, суждение, умозаключение

	14. 
	Понятие как форма мышления. Как образуются понятия.

Практическая работа №7 «Конструируем и исследуем графические объекты» (задание 1)
	§8 
	Электронное приложение к учебнику
	Анализ, синтез, сравнение, абстрагирование, обобщение, определение понятия

	15. 
	Контрольная работа за 2 четверть. 
	
	
	

	16. 
	Анализ конт.работы. Информационное моделирование.
	§9
	Электронное приложение к учебнику
	Объект-оригинал, модель, моделирование, натуральная модель, информационная модель

	3 четверть (11 ч)

	Тема «Информационные модели»

	17. 
	Знаковые информационные модели. Словесные (научные, художественные) описания.

Практическая работа №9 «Создаём словесные модели»
	§10
	Электронное приложение к учебнику 
	Словесное описание, художественное описание, научное описание, математическая модель.

	18. 
	Математические модели.

Многоуровневые списки.

Практическая работа №10 «Создаём многоуровневые списки»
	§10
	Электронное приложение к учебнику 
	Словесное описание, художественное описание, научное описание, математическая модель.

	19. 
	Табличные информационные модели. Правила оформления таблиц.

Практическая работа №11 «Создаем табличные модели»
	§11
	Электронное приложение к учебнику
	Таблица типа «объект – свойства», таблица типа «объекты- объект-один», вычислительная таблица, взаимно однозначное соответствие

	20. 
	
Решение логических задач с помощью нескольких таблиц. Вычислительные таблицы.

Практическая работа №12 «Создаем вычислительные таблицы в текстовом процессоре»
	§11
	Электронное приложение к учебнику
	Таблица типа «объект – свойства», таблица типа «объекты- объект-один», вычислительная таблица, взаимно однозначное соответствие

	21. 
	Графики и диаграммы. Наглядное представление процессов изменения величин и их соотношений.

Практическая работа №12 «Создаём информационные модели – диаграммы и графики» (задания 1–4)
	§12
	Электронное приложение к учебнику
	График, диаграмма, круговая диаграмма, лепестковая диаграмма

	22. 
	Создание информационных моделей – диаграмм. Выполнение мини-проекта «Диаграммы вокруг нас»
	§12
	Электронное приложение к учебнику 
	График, диаграмма, круговая диаграмма, лепестковая диаграмма

	23. 
	Создание графических изображений. Практическая работа.
	§12
	Электронное приложение к учебнику 
	График, диаграмма, круговая диаграмма, лепестковая диаграмма

	24. 
	Многообразие схем и сферы их применения. Информационные модели на графах.

Практическая работа №14 «Создаём информационные модели – схемы, графы, деревья» 
	§13
	Электронное приложение к учебнику
	Схема, граф, сеть, дерево

	25. 
	Контрольная работа за 3 четверть.
	
	
	

	Тема «Алгоритмика»

	26. 
	Анализ конт.работы. Что такое алгоритм.

Работа в среде виртуальной лаборатории «Переправы»
	§14
	Электронное приложение к учебнику
	Задача, последовательность действий, алгоритм 

	27. 
	Исполнители вокруг нас.

Работа в среде исполнителя Кузнечик
	§15
	Электронное приложение к учебнику 
	Исполнитель, формальный исполнитель, система команд исполнителя, автоматизация

	28. 
	Формы записи алгоритмов.
	§16
	Электронное приложение к учебнику
	Блок-схема, программа

	4 четверть (7 ч)

	29. 
	Линейные алгоритмы.

Практическая работа №15 «Создаем линейную презентацию»
	§17
	Электронное приложение к учебнику
	Линейные алгоритмы, алгоритмы с ветвлениями, алгоритмы с повторениями

	30. 
	Алгоритмы с ветвлениями.

Практическая работа №16 «Создаем презентацию с гиперссылками»
	§17
	Электронное приложение к учебнику
	Линейные алгоритмы, алгоритмы с ветвлениями, алгоритмы с повторениями

	31. 
	Контрольная работа за год.   
	
	
	

	32. 
	Алгоритмы с повторениями.

Практическая работа №16 «Создаем циклическую презентацию»
	§17
	Электронное приложение к учебнику 
	Линейные алгоритмы, алгоритмы с ветвлениями, алгоритмы с повторениями

	33. 
	Контрольная работа за 4 четверть.
	
	
	

	34. 
	Анализ конт.работы. Итоговое повторение. Основные понятия курса.
	
	Электронное приложение к учебнику
	


Итого: 34 ч
VII.  Литература для обучающихся

Информатика : учебник для 6 класса/ Л.Л. Босова. - М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2015.; Информатика: рабочая тетрадь для 6 класса/Л.Л. Босова. - М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2016; 

Пособия для учителя

1. Босова, Л. Л. Занимательные задачи по информатике / Л. Л. Босова, А. Ю. Босова, Ю. Г. Коломенская. – М. : БИНОМ, Лаборатория знаний, 2013.

2. Босова, Л. Л. Изучаем информационные технологии в V–VI классах // Информатика в школе : Приложение к журналу «Информатика и образование». – 2004. – № 6. – М. : Образование и информатика, 2004.

3. Босова, Л. Л. Преподавание информатики в 5–7 классах / Л. Л. Босова. – М. : БИНОМ, Лаборатория знаний, 2009.

4. Югова, Н. Л. Поурочные разработки по информатике : 5 класс / Н. Л. Югова, Р. Р. Камалов. – М. : ВАКО, 2010. – (В помощь школьному учителю).

 Интернет-ресурсы.

 1. Бородин, М. Н. Информатика. УМК для основной школы. 5–6 классы. 7–9 классы : метод. пособие / М. Н. Бородин. – М. : БИНОМ, Лаборатория знаний, 2013. – Режим доступа : http://files.lbz.ru/pdf/mpBosova5-9fgos.pdf

2. Единая коллекция цифровых образовательных ресурсов. – Режим доступа : http://school-collection.edu.ru
3. Фестиваль педагогических идей «Открытый урок». Преподавание информатики. – Режим доступа : http://festival.1september.ru/informatics/

4. Электронное приложение к учебнику. – Режим доступа : http://www.metodist.lbz.ru/authors/informatika/3/eor5.php

 Технические средства обучения.

1. Ноутбуки.

2. Мультимедийный проектор.

3. МФУ

4. Оборудование, обеспечивающее подключение к сети Интернет.
5. Интерактивная доска

VIII. Виды контроля.
Программой предусмотрено 18 тематических практических работ, ежеурочное тестирование (5-7 мин), контрольные работы.

	
	I четверть
	дата
	II четверть
	дата
	III четверть
	дата
	IV четверть
	дата

	Контрольные
	1(за 1 четверть)
	2 неделя октября
	1(за 2 четверть)
	2 неделя декабря
	1(за 3 четверть)
	2 неделя марта
	1(годовая)

1(за 4 четверть)
	4 неделя апреля
3 неделя мая


